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Mit den Spielkacten von KLARTEXT kdnnen auch

andece Spiele ducchgefiihet werden..

Themen-MemoLy (ab 4 Jahcen)

Wahlen Sie zu Jjedem Thema 2, 4 odec 6 Newskarten (dec gleichen
Themenfacbe] aus. Mischen Sie alle ausgew&hlten Newskacten mit dec
schwarz-weissen Vorderseite nach oben. Die Newskacten wecden mit den
bescheciebenen Alltagsbegebenheiten nach oben auf dem Tisch ausgelegt.
Jeder Spieler zieht eine Karte. Wee die héchste Themenzahl hat, dacf
beginnen. Aufgabe dieses Spiels ist, Kactenpaace zu sammeln, die
thematisch (siehe Themenliste auf Themenkacte]) zusammenpassen. Sobald
ein Spieler kein Paar mehe zusammenbeingt, kommt dec ndchste Spielec im

Uhczeigersinn dean. Es gewinnt, wer die meisten Paare sammelt.

Single MONET (ab 7 Jahcen)

Es wecden allen Spielecn 7 Newskacten verteilt, der Rest liegt verdeckt
(mit der schwarz-weissen Vocdecseite nach oben) in der Mitte. Eine
Newskacte wicd aufgedeckt und dient als Ablagestapel. Reihum wecden
Newskarten auf den Ablagestapel abgelegt, aber nuc wenn diese Karte
dieselbe Nummer (bzw. Facbe] oder dieselben Postulate hat wie die
obecste Newskacte auf dem Ablagestapel. Wenn man keine Newskacte
ablegen kann, muss eine vom Rest-Stapel gezogen wecden. Ziel ist es
moglichst schnell alle Kacten abzulegen. Bei Ablage der zweitletzten
Newskacte muss ,Single MONET“ gesagt wecden, ansonsten muss dec Spieler
2 Kacten aufnehmen. Es kdnnen Spezialregeln eingefiihet werden wie z. B.
- wenn man eine Newskacte mit Bewectung + ablegt, dacf man eine weitece
Kacte ablegen,

- wenn eine Newskacte mit - abgelegt wicd, muss eine Kacte vom Rest-

Stapel gezogen wecden,
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- wenn eine Newskacte mit = abgelegt wicd, kann man die Kacten mit
einem beliebigen Mitspieler tauschen,

- wenn bei einer Newskarte zur Bewectung keine Aussage gemacht wecden
kann (x]), missen die cestlichen Kacten mit dem Mitspieler auf der
linken Seite getauscht wecden,

- bei Ablage einer Newskacte mit allen deei Dimensionen kann man die

Farbe bestimmen, etc...

Klassisches Quactett (fiic 2-4 Mitspieler) (ab 7 Jahcen)

Von 6 Themen werden 6 Newskacten (mit gleicher Themenfacbe] ausgewdhlt.
Zundchst wecden s&mtliche ausgew&hlten Newskacten gut gemischt wund
gleichmdssig mit der schwarz-weissen Vocdecseite nach oben verteilt,
anschlieBend kann dec ecrste Spieler von einem beliebigen Mitspieler
eine ihm fehlende Themen-Kacte ecfragen. Hat dec Angespcochene die
gewlnschte Karte, muss ec sie dem Frager abgeben.

Dec Spieler, der an dec Reihe ist, kann so lange fragen, bis decr
Angespcochene eine gefordecte Kacte nicht besitzt. Dann muss ec eine
Newskacte ziehen, und anschlieBend ist der erfolglos angesprochene
Spieler selbst an derc Reihe. Sobald ein Spieler ein Quactett zusammen
gesammelt hat, legt er dieses ab. Sieger ist der Spieler, der am Ende
die meisten (Quactette gesammelt hat.

Extea: Bonuspunkte kann es fir positive bewertete Quactette, fic
Quactette mit Kactenbeziigen zu allen Nachhaltigkeitsdimensionen, fic ..

geben.

Indikatorcen-Quactett (ab 7 Jancen)

Alle Newskarten werden gleichméssig verteilt. Jeder Spieler halt seine
Kacten so, dass ec nuc die obecste Kacte (facbige Riickseite]) sehen
kann.

Der jingste Mitspieler beginnt: Den Titel der Newskacte nennen und eine
MitspielecIn mit einer ,Kactenstdcke® hecausfocdecn. Wer das Duell

gewinnt, ech&lt die unteclegene Karcte und dacf weitecspielen. Bei
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gleicher Stérke werden die duelliecten Karten zuhintecst in den Stapel
auf der Hand gelegt. Die hecrausgefordecte SpielecIn dacf weitecmachen.
Es gewinnt, wer am Schluss die meisten Kacten in dec Hand hat.
Kactenstécken:

- Bewectung: + > x > -

- Beziige zu Nachhaltigkeitsdimensionen: 3 Dim. > 2 Dim. > 1 Dim.

- Themennummer: hohe Themenzahl > tiefe Themenzahl

Acena (ab 13 Jahcen)

Nach Vorbild dec Sendung Acena auf SF1 wicd diskutiect. Jeder hat seine
Rolle und sein entsprechendes Acgumentationsmuster (ecste Newskacte vom
Stapel in der Hand). Man teitt an, und es z&hlen die schlagendsten
Acgumente. Acgumente in Foem von Indikatocen. Bsp: Mobilit&dt mit Lécm-
bzw Okologieacgumenten schlagen. Zuriickschlagen mit Bediicfnisdeckung,
etc. Diskutiect wied entlang der Postulate-Indikatocen-Linien. Die
Mitspieler entscheiden (iber die {berzeugendsten Acgumente und
bestimmen, wer den Siegpunkt nach drei je gezogenen Spielkacten echélt.
Ecceichen die Spieler eine Win-Win-Situation, echalten beide Spieler
Punkte. Sieger ist, wer die meisten Punkte in den Debatten gewonnen
hat.

News sammeln (ab 13 Jahcen)

Die Spieler halten ihrce Repocteckacte auf dec Hand. In der Mitte stehen
zwei Stapel mit Newskacten jeweils mit der schwarz-weissen Vocdecseite
nach oben. Dec Reihe nach k&nnen die Spieler eine Newskacte eines
Stapels aufdecken. Wessen Repocter auf der Newskacte abgebildet ist,
echdlt die Karte, sofeen er mehe Stecne hat als  andece
bezugsberechtigte Repocteckacten. Legt man 5 Newskacten unter einen
Stapel zuciick, dacf man sich dafic eine weitere Reporterkacte holen. Am

Ende gewinnt dec Spieler, mit den meisten Newskacten, das Spiell!
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Haben Sie eine gute Idee fiir weitece Spielvacianten mit den KLARTEXT-
Spielkacten? Teilen Sie uns Ihce Spielidee, die mit den KLARTEXT-Kacten
ducchgefihet wecden kann, bitte mit. Wic wecden sie mit Angabe dec
Ecfindecin bzw. des Ecfindecs so bald wie méglich in die Liste decr
Spielrcegelvarianten aufnehmen. Danke!

Kontakt: info.ine@zhaw.ch und infoducs.ch
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